
Spielplan U9-2 Turnier 
Samstag, 28. Februar 2026 / Freizeit- und Sportarena Adelboden

Bezug Garderoben ab 08:00 Uhr

Warm-up auf dem  Eis ab 08:55 Uhr

Turnierstart 09:00 Uhr

Runde

seite Strafbank seite Spielerbank seite Strafbank seite Spielerbank seite Strafbank seite Spielerbank seite Strafbank seite Spielerbank

1 Adelboden vs EHC Biel Spirit IV SC Bern Future 5 vs SC Langenthal II EHC Biel Spirit II vs HC Wisle I HC M'buchsee II vs HC Dragon-Thun III

2 Adelboden vs SC Bern Future 5 EHC Biel Spirit IV vs SC Langenthal II EHC Biel Spirit II vs HC M'buchsee II HC Wisle I vs HC Dragon-Thun III

3 Adelboden vs SC Langenthal II EHC Biel Spirit IV vs EHC Biel Spirit II SC Bern Future 5 vs HC Wisle I HC M'buchsee II vs HC Dragon-Thun III

4 Adelboden vs EHC Biel Spirit II EHC Biel Spirit IV vs HC Wisle I SC Bern Future 5 vs HC M'buchsee II SC Langenthal II vs HC Dragon-Thun III

5 Adelboden vs HC Wisle I EHC Biel Spirit IV vs HC M'buchsee II SC Bern Future 5 vs HC Dragon-Thun III SC Langenthal II vs EHC Biel Spirit II

6 Adelboden vs HC M'buchsee II EHC Biel Spirit IV vs HC Dragon-Thun III SC Bern Future 5 vs EHC Biel Spirit II SC Langenthal II vs HC Wisle I

7 Adelboden vs HC Dragon-Thun III EHC Biel Spirit IV vs SC Bern Future 5 SC Langenthal II vs HC M'buchsee II EHC Biel Spirit II vs HC Wisle I

Garderoben: Gemäss Bildschirm bei der Kasse der Freizeitz- und Sportarena Adelboden

Modus:

- Auf Doppeleinsätze soll verzichtet werden. Die erste Linie ist die Leistungsstärkste usw.

- Nach einem Tor wird ein neuer Puck vom Schiedsrichter hinter das Tor des torerhaltenen Teams geworfen.

- Bei einem Tor etc. geht das Spiel ohne Unterberechnung so rasch als möglich weiter.

- Gespielt wird mit blauen Pucks und den KIDS 80 Toren.

- Nach dem letzten Spiel wird Penaltyschiessen durchgeführt (1 Penalty pro Spieler:in).

- Die Resultate werden nicht erfasst.

Spielzeit pro Partie: 15 Minuten

Feld 4 (Eisfeld links seite Dorf)Feld 3 (rechts Zeihnehmerhaus)Feld 1 (Eisfeld links seite Restaurant) Feld  2 (links Zeitnehmerhaus)

- Es wird mit 3 Feldspielern und einem Torhüter über die Breite gespielt. Linienwechsel erfolgt alle 60 Sekunden fliegend mit akustischem Signal.


