Skillsathon SCB - Future 2025

Liebe Spieler, liebe Eltern,

Der erste Skillsathon des SCB - Future findet am Sonntag, 2. November 2025, von 8:00 bis 17:00 Uhr in der PostFinance Arena statt.

Gerne mochten wir euch vorab einige organisatorische Informationen zukommen lassen. Das detaillierte Programm erhalt ihr Mitte
Oktober.

SKILLSATHON, 02.11.2025 @ =

Programm:
08:00-09:00 Uhr Stufe U18  Skillsathon
Eisreinigung

09:30-10:45 Uhr Stufe U9 Skillsathon 11:15-12:30 Uhr Turnier (+ Eisreinigung)
11:00-12:15 Uhr Stufe U12 Skillsathon 09:30-10:45 Uhr Turnier (+ Eisreinigung)

Eisreinigung

12:45-13:45 Uhr Stufe U14 Skillsathon 14:15-15:15 Uhr Turnier
14:00 - 15:00 Uhr Stufe U16 Skillsathon 12:45-13:45 Uhr Turnier (+ Eisreinigung)

Eisreinigung

15:30-16:30 Uhr Stufe U21 Skillsathon

FUTURE



Erklarung Stationen:

FUTURE

Station Erklarung
Fastest Skater
N % Start: Fliegend - los geht’s auf der unteren Linie des Bullykreises.
AT, AN e Ziel: 2-mal so schnell wie méglich den Achter fahren!
{ 7; ] \ ; ¢ e Zeitnahme: Start beim ersten Uberqueren der imaginéren Linie, Stopp beim vierten Durchfahren.

e Chancen: Du hast 2 Versuche — nutze sie clever!
e Achtung: Jede verschobene Pylone = +1 Strafsekunde. Also Speed ja, Slalom-Crash nein!

Start: Sobald du mit dem in der Mitte liegenden Puck den ersten roten Punkt beruhrst, lauft die Zeit. Total 60 Sekunden.
e Ziel: Den Puck so schnell wie méglich zum nachsten aufleuchtenden Punkt zu fiihren
e Dann: Leuchtet sofort der nachste Punkt auf

e  Wertung: pro Piepston ein Punkt (Gerat zahlt automatisch)
Chancen: U9/U12 1 Versuch pro Spieler / U14-U21 2 Versuche pro Spieler

Start: Hinter der blauen Linie, Puck liegt genau auf der Linie.
e Los geht’s: Sprint bis zur zweiten blauen Linie — Puck driber!
e Dann: Bremsen, zuruick zur anderen blauen Linie.
e Slalom-Action: Hin und zurtick durch die Pylonen.
e Finish: Zeitstopp, wenn der Puck am Stock Uber die blaue Linie ist.

Start: Startpunkt je nach Stufenzugehorigkeit
e Shots: Jeder Spieler hat 10 Schiisse.
Punkte:
e Obenlinks & oben rechts = 10 Punkte
e Unten links & unten rechts =5 Punkte
e Mitte = 15 Punkte 3%
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Start: Startpunkt je nach Stufenzugehorigkeit
e Ersten Puck schnappen - Richtung rote Mittellinie > Pass ins Tor.
e Ruberins andere Drittel > nachsten Puck holen > wieder ins Tor passen.
e Ende: Sobald alle 10 Pucks gepasst sind oder 1 Minute vorbei ist.
e Passe immer hinter der Linie der Bullypunkte abgeben.
e U14+: 5x Forehand + 5x Backhand - kleine Tore.
e U9-U12: grosse Tore.




